Spiele gegen die Langeweile

Merkspiele trainieren nicht nur das Hirn der Kinder

Legt unterschiedliche Spielsachen oder Kiichenutensilien auf den Tisch, alle miissen sich die Utensilien
merken und dann die Augen schlieRen. Eine Person nimmt einen Gegenstand ( oder je nach
Schwierigkeitsgrad 1 bis 2) weg, dann dirfen die anderen die Augen 6ffnen. Wer zuerst erraten hat, welcher
Gegenstand fehlt, bekommt einen Punkt. Der Spieler mit den meisten Punkten hat gewonnen und darf
entscheiden,welcher Pudding zum Nachtisch gekocht wird.

Hindernisparcour

Mit diesem lustigen Kinderspiel fur drinnen und drauf3en werden ihre Kinder viel Spal} haben. Dazu baut
man z.B. in einem langen Raum einen Parcour aus verschiedenen Hindernissen auf. Das kdnnen Topfe,
Kleidungsstiicke, Seile, Kissen, Decken u.s.w.sein. Diesen Parcour gilt es dann u iberwinden. Hipfend,auf
einem Bein, riickwaérts, mit verbundenen Augen und man wird angeleitet oder einem Loffel mit einer
Kartoffel. Gewinner ist ,wer den Parcour in der besten Zeit oder unfallfrei mit der Kartoffel Gberwunden hat.

Bombe entscharfen

Fur dieses Spiel brauchen Sie einen mechanischen Wecker, dessen Ticken horbar ist. Der Wecker wird in
Abwesenheit der Mitspieler im Raum versteckt ,der vorgéngig so eingestellt wurde, dass er spatestens nach 5
Min.klingelt. AnschlieRend versuchen die Mitspieler den Wecker zu finde(dabei schén leise sein, um das
Ticken zu horen). Wer den Wecker findet, darf ihn als Nachster verstecken.

Viel Spal’ den Kleinen und den Grof3en



